betta verkefni er til notkunar i
tolvukennslu i Adferdafraedi Il.
Onnur hagnyting er 6heimil

nema med leyfi fra héfundum.

TOLVUTIMAR [ ADFERDAFR.EDI II

3. Verkefni: K6dun, maelitolur og stoplarit

[ pessu verkefni er unnid ur fyrirliggjandi gdgnum ur lifsgildakonnun Félagsvisinda-
stofnunar fra arinu 1990. Vid vinnum med tilviljunartrtak 85 einstaklinga, sem valid
er ur heildarartaki konnunarinnar, og adeins hluta spurninganna.

Verkefninu fylgir listi yfir spurningarnar sem vid vinnum mead.

[ pessu verkefninu munum vid kynnast nokkrum mikilvaegum adferdum vid umbreyt-
ingu (transformation) gagna og hvernig per eru framkvaeemdar i SPSS. Fyrst lesum
vid inn gagnaskrana og buum til aldursbreytu &4 grundvelli faedingarars. Sidan skiptum
vid aldursbreytunni nidur i prja jafnstora flokka, p.e. kodum (code) hana sem flokka-
breytu. betta er mjog algeng adgerd sem er notud ef parf ad bua til krosstoflu pratt
fyrir ad einhver breytanna sé samfelld eda nanast samfelld.

Pessu nast munum vid bua til nyja breytu sem er summa annarra breyta. betta parf't.d.
ad gera pegar unnid er med spurningalista par sem margar spurningar mela sama
fyrirbaerid eda hafa einhverja sameiginlega merkingu. Ef vio vildum mela viohorf til
menntunar, myndum vid sennilega hafa nokkrar spurningar um menntun og nota
samtOlu peirra sem maelikvarda & vidhorfid.

Vi0 munum skoda medaltdl eftir hopum. Vid getum viljad vita hvort vidhorf til
menntunar fari eftir kyni, menntunarstigi eda busetu og pvi viljad sja medaltdl og
adrar lysandi meelitdlur fyrir hvern hop fyrir sig.

A0 lokum teiknum vid stoplarit til ad f& myndraent yfirlit yfir helstu eiginleika breytu.

Ad flokka gildi breytu

Gagnaskrana finnur pt 4 K-drifi, en 4 pvi drifi eru geymd ymis gogn fra kennurum.
Athugid ad nemendur geta adeins sott en ekki vistad skrar eda breytingar &4 peim 4 K-
drif. Til pess purfa peir ad nota sitt heimasvadi 4 F-drifi.

1. Seaktu gagnaskrana gi1di .sav a K-drifi. Skrana er ad finna { méppunni gba
og par inni sem spssdata.

Nu opnast ny gagnaskra med 24 breytum i gagnaglugganum. Upplysingar um breyt-

urnar er ad finna i spurningalistanum sem fylgir verkefninu.

2. Vistadu skrana a pinu heimasvaedi, a F-drifi (File / Save as). Nt getur pu vistad
allar breytingar sem pu gerir 4 gagnaskranni.

Byrjum a pvi ad bua til aldursbreytu eins og i verkefni 2.

3. Opnadu skipanaskrana Skipanir sem pu bjost til i sidasta
verkefni og breyttu skipuninni sem bjo6 til breytuna Aldur
med pvi ad afrita hana og breyta i:

COMPUTE aldur = 1990-(1900+far).
Execute.

Stadfesting umbreytinga

Pegar umbreytingar eru gerdar med
skipunum i SPSS er best ad enda &
skipuninni Execute. Ef pad er
ekki gert framkveemir SPSS ekki
Utreikningana fyrr en neesta tolfraedi-
adgerd er framkvaemd .

Hér notum vid 1990 (i stad 2000 i 60ru verkefni) vegna pess ad rannsOknin var

framkvaemd arid 1990.

4. Skodadu nu skilgreiningu breytunnar og lagfaerdu eftir pérfum (t.d. utskyringu

heitis og aukastafi).
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5. Fadu tidnitoflu fyrir Aldur (Analyse / Descriptive Statistics / Frequencies).

Ef samfelld breyta er notud sem frumbreytu i krosstoflu parf ad
flokka hana, pannig ad peir sem hafa svipud gildi lendi saman i
flokki. Vio skulum flokka Aldur i prja jafnstora flokka.

6. Skodadu tidnitéflu Aldurs. Undir dalkinum Cumulative
Percent finnur pu uppsafnad hlutfall patttakenda. Notadu
paer upplysingar til pess ad skipta urtakinu i prj4 jafnstora
hopa.

Athugid ad pegar samfelldri breytu er breytt i flokkabreytu tapast
avallt einhverjar upplysingar. Vid flokkun er i raun verid ad ein-

Abending!

Taka ma afrit af breytu adur en
henni er breytt & einhvern hatt, t.d.
k6dud sem flokkabreyta eda Ut-
reikningum hennar breytt. ba er
upprunalega  breytan  geymd
Obreytt en breytingarnar gerdar &
afritinu.

falda paer upplysingar sem breytan gefur. Pvi er yfirleitt best ad nota upprunalegt form
breytunnar og velja melitélur vid heefi. Nidurstodur verda po stundum einfaldari og
audveldari 1 framsetningu pegar notadar eru flokkadar breytur og stundum krefst su

urvinnsluadferd sem vid notum pess ad breyturnar séu flokkabreytur.

Budu nu til nyja breytu ar Aldri og skiptu i prja flokka. Nyju breytuna skulum vid

kalla Aldhop.

7. Veldu Transform / Recode / Into Different Variables...
8. Veldu Aldur sem ilagsbreytu (Input Variable).

9. Nu vaknar textareitur fyrir fralagsbreytu (Output Variable).
Gefou breytunni nafnid Aldhop (Name) og utskyrou nafnid
sem Aldurshopur patttakanda (Label). Smelltu
sidan & Change-hnappinn.

10. Smelltu 4 Old and New Values. I pessari valmynd munt pt
tilgreina hvernig gildum breytunnar verdur umbreytt.

11. Tilgreindu nt upprunaleg gildi. Veldu Range: Lowest
through __ og sladu inn efri mork fyrsta aldurshopsins
(yngsta). N mun SPSS telja fra leegsta gildi ad peim
morkum sem pu velur. Smelltu 1 textareitinn efst til haegri
undir New Value og skrifadu tolugildid 1 fyrir fyrsta flokk
Aldhop. Smelltu sidan 4 Add til pess ad fera skilyrdi
endurkodunar 4 lista yfir breytingar (Old — — > New:)

Nu ertu buinn ad skilgreina fyrsta og laegsta flokkinn. Vid skulum
halda afram og skilgreina hina tvo.

12. Veldu Range: __ through __ og sladu inn neori
og efri mork annars aldurshopsins. Gefou flokkn- -
um télugildi og feerdu inn a breytingalistann.

13. Veldu Range: __ through highest og sladu Upprunaleg
inn nedri mork pridja aldurshops. Tilgreindu gildi <
tolugildi og feerdu inn 4 breytingalistann.

Smelltu sidan 4 Continue 1 lokin.

Nu lokast valmyndin og upphafsvalmyndin ~
(Recode into Different Variables) birtist aftur.

14. Smelltu 4 OK til ad loka upphafsvalmyndinni.

+ Recode into Different Variables

@A\d TR, Numeric Yaniable -» Dutput Yariable:
urvid lok skilas |

@ Adushdpa bt EHTERE A,
(#) Félagsleq vithorf
@ Faedingarér [far]
@ Hugsaduun daud
B Huad filk mundi kf
@ Hue mikid valhels
@ Huart b hidn e ‘ LI |
B Huart biin 18 i -
B ot hisrbass 0 Nl

@ Huart korur barfis =

(/#\) Huort lifié hafi I\Igaj M M ﬂl ﬂl

- Output Variable
Name:

khon M
Label
|A\dursho’par bétttakenda

Flokkun tolugilda

Pegar t6lugildi eru flokkud i hopa
les SPSS upprunaleg gildi flokks
sem fré x og til og med y. Ef t.d. 45
er slegid inn sem efri mork flokks
mun 45,000 teljast til pess flokks
en 45,001 til nsesta flokks fyrir
ofan.

- 0Vl New Valug
C Yalue; & Value:  Systern-missing
€ Spsterrmissing  Copy old valuels]
€ Systern- ar user-missing 0ld > New:
& Range Add Lowest thy 33> 1
33 thiough |45 =
Lhange
€ Range
Lowest ot
 Range [ Dutput variables are stings /i le_
Hirug Fiatest I Goryer rumens stingsto umters (525
C Allother vahies Cantinue | Cancel | Help |

bt hefur lokid vid ad endurkéda breytuna Aldur i Aldhop. Skodadu nu skilgreiningu
Aldhops og gerdu videigandi lagferingar. Gefdu flokkunum heitin 16 til 33

Tolvutimar i Adferdafraedi ll
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ara, 34 til 45 dra og 46 til 71 ara (Labels / ALDUR * Adurshépar pattakenda C
Value Labels). bar sem aldur er adeins gefin upp 1 heilum tolum =~ T
gefum vid flokkunum heiti sem endurspegla gildi peirra fid og — [from e grote e e
med nedsta gildi og til og med efsta gildi. 13 1 1
Ef pu notar skipanir (syntax) lita paer svona ut: = 1 1
24 3 3
RECODE aldur (Lowest thru 33=1) (33 thru o : :
28 2 2
45=2) (45 thru Highest=3) INTO aldhop. ® ! !
VARIABLE LABELS aldhop 'Aldurshépur ° ; ;
patttakanda’. g‘z 1 : é
VALUE LABELS aldhop 1 ‘16-33 &ra’ 2 '34 - T : :
45 &ra’ 3 ‘46 - 71 ara’. p . .
Execute. 2 ! :
Fadu krosstdflu sem synir tioni Aldurs eftir flokkum Aldhops til E 2 . %
pess ad sja hvort flokkunin hafi tekist. @ 2 2
15. Veldu Analyse / Descriptive Statistics / Crosstabs. Fadu : ) s
t6flu med Aldhop i dalkum (Columns) og Aldur i r6dum = 1 1
(Rows) og berdu saman vid myndina. = 1 1
58 1 1
Samtolubreytur : I
64 1 1
Til a0 atta okkur adeins 4 nidurstodum lifsgildakénnunar Félags- p ; ;
visindastofnunar skulum vid skoda spurninguna Att(ir) pu og Twa 2 » » N

maki pinn eitthvad sameiginlegt af eftirfarandi? Vio skraningu
hefur spurningunni verid skipt upp i fimm breytur, jafnmargar lidum spurningarinnar.
1. Fadu tionit6flu fyrir breyturnar Truarskodanir med maka (V4), Sidferdisreglur

med maka (V5), Félagsleg vidhorf med maka (V6), Stjiornmalaskodanir
med maka (V7) og Vidhorf til kynlifs med maka (V8).

{ hvada malefni eiga makar mest sameiginlegt?

{ hvada malefni eiga makar minnst sameiginlegt?

Reikna ma 0t hversu oft patttakendur telja sig eiga eitthvad sameiginlegt med maka
sinum af 40urnefndum atridum. betta gerum vid med pvi ad bua til breytu sem gefur
summu (eda samtolu) sameiginlegra atrida. Nyju breytuna skalt pu nefna Sameign.

2. Skrifadu skipanirnar ...

COMPUTE sameign=v4+v5+v6+v7+Vv8.
VARIABLE LABELS sameign ‘Fj6ldi sameiginlegra atrida’.

Execute.
3. Fadu lysandi meelitolur fyrir Sameign.

Medaltal = Stadalfravik =

Tolvutimar i Adferdafraedi ll
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Mezelitolur eftir hopum

Nu skulum vid athuga hvernig stjornmalaskodanir tengjast vidhorfi folks til ymissa
mala. betta ma kanna 4 ymsa vegu, hér skulum vid bera saman medaltol hadu breyt-
anna (fylgibreytanna) eftir flokkum 6hadu breytunnar (frumbreytunnar).

1. Veldu Analyse / Compare Means / Means.

2. Veldu kosningabreytuna sem 6hada breytu (Independent - .
Dependent List -DK

@ He nikit valhielsi {2

B Huort skattswik 58 = Paste
P TR——

List) og a) pad hversu folk telur sig hafa mikid valfrelsi i s

lifinu, b) hvort skattsvik séu réttleetanleg, c) hvort slagsmal gﬁlﬁws‘hﬂmr::n;ak
lagsleg vidhorf m

vid logreglu séu réttletanleg og d) hvernig folk stadsetur sig @

S . . .7 ’ 7 . Cancel
a vinstri-haegri stjornmalakvardanum sem hadar breytur g;*j‘“f'a’”j‘ : e ettt ﬁ
. LIgSarau LM dall elp
(Dependent LISt) @ Hvort basdi b eic Indeperdent List:
@ Hvert i 13 i1 @ Huad telk mundi kidsa
. . . i . B Hwrt husmﬁéursla\j T
3. Svaradu eftirfarandi spurningum um pa sem taka afstéou: b kol e
Hverjir telja frelsid mest? En minnst?
Hverjir eru lengst til haegri? En til vinstri?
Svikju helst undan skatti? Svikju sist?
Myndu helst slast vid 16greglu? Myndu sist slast?

Einnig er haegt ad skoda tengsl breyta med tengslastudlum. Athugadu nt tengsl mill
pess hvada stjornmalaflokk folk myndi kjosa og hvar pad stadsetur sig a vinstri-haegri
kvardanum. Par sem stjornmalaskodun er rofin eigindleg breyta og vinstri-haegri
kvardinn er megindleg breyta, er videigandi ad nota eta.

4. Veldu Analyse / Compare Means / Means. raten

Lell Statistics:

tedian -
Grouped Median
Std. Error of Mean

5. Veldu kosningabreytuna sem 6hada breytu og stadsetningu a
vinstri haegri kvardanum sem héda.

6. Smelltu 4 Options og merktu vid Anova table and eta og

tMean
Mumber of Cases
Standard Deviation

smelltu 4 Continue.

7. Smelltu 4 OK.

Nedst i nidurstéouglugga finnur p nidurstddur fyrir eta.

Measures of Association

Eta Eta Squared

Vinstri vs. haegri *
Hvad folk mundi kjosa ,751 ,564
i alpingiskosningum

Stoplarit

A0 lokum skulum vid skoda dreifingu vinnutima a viku. bar sem um er ad reda (nan-
ast) samfellda breytu, skodum vid hana frekar i stoplariti (histogram) en suluriti.

1. Veldu Graphs / Histogram. I valmynd stoplarits skalt pt velja Vinnutima a
viku.

Tolvutimar i Adferdafraedi ll
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[ nidurstoduglugga birtist nu stdplarit sem skiptist i 16 stopla auk
pess sem tolulegar upplysingar birtast til hlidar. Athugadu ad
upplysingagildi stoplarits er had fjolda stopla pannig ad ef
stoplar eru of margir eda of fair faest ekki rétt mynd af 16gun
dreifingarinnar. Vid skulum faekka stoplum til ad fa betri mynd
af dreifingu Vinnutima a viku.

2. Tvismelltu a stoplaritid til ad opna pad i sinum eigin glugga.

Nu opnast gluggi med stoplaritinu. Hér bjodast okkur ymsir

moguleikar 4 ad breyta og snyrta myndritio.

3. Veldu Chart / Axis. Merktu vid Interval a naestu valmynd
og smelltu a OK.

Nu opnast Interval Axis valmyndin. bar er hagt ad breyta ymsu
smalegu en vid férum beint i ramman sem er merktur Intervals
til ad breyta steerd stoplanna.

4. Veldu Custom og smelltu sidan a Define. Skilgreindu na
steerd stopla sem 10, laegsta gildi sem 0 og heasta sem 90.

5. bar sem um er ad reda myndrana birtingu viljum vid ekki

e
s Markers
(p

et | e ¥ Display labels
Gidfnes | & Cusom  Defie. || Laeks. |

50 150 250 350 450 550 650 750 850

Vinnutimi & viku

hafa talnalegar upplysingar til hlidar. Veldu Chart / Options og taktu hakid af

Statistics in legend.

begar pu hefur lokad 6llum valmyndum mun stdplaritid birtast med
hafilegum fjolda stopla. Vid getum breytt pvi & ymsa lund i
gegnum valmyndirnar. Vid 1étum larétta asinn byrja 4 0; par sem
leegsta gildid er 10 leidir pad til eydu lengst til vinstri. bu getur

lagad petta ef pu vilt.

Eftir ad pa hefur snyrt myndritio til skaltu loka glugganum og snua
aftur 1 nidurstodugluggann. Par birtist stoplaritid med peim breyt-

ingum sem pu hefur bedid um.

Tolvutimar i Adferdafraedi ll

Smellt og valid

| stad pess ad fara i gegnum val-
myndir mé& smella & ymsa hluta
myndritsins til ad vekja videigandi
valmyndir. T.d. geturdu tvismellt &
larétta kvardann til ad fa Interval
Axis valmyndina. Profadu ad tvi-
smella & adra hluta myndritsins.




	TÖLVUTÍMAR Í AÐFERÐAFRÆÐI II
	3. Verkefni: Kóðun, mælitölur og stöplarit
	Að flokka gildi breytu
	Samtölubreytur
	Mælitölur eftir hópum
	Stöplarit


